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jogo que ganha muito dinheiro

Resumo:

jogo que ganha muito dinheiro : Bem-vindo ao mundo emocionante de fauna.vet.br!
Inscreva-se agora e ganhe um bénus de boas-vindas!

contente:

O monopolio significa que um individuo é determinado sobre uma situacéo, rasgando-se assim o
outro e especializado em determinada coisa de mercado.

Passo 1: Encontro jogo que ganha muito dinheiro nicho de mercado

O primeiro passo para ganhar o monopdlio é encontrado um nicho de mercado néo atendido ou
subserviente. Isto significa que vocé esta procurando por uma empresa onde ninguém tem
acesso aos servicos e, em seguida; entreter Uma forma do seu negécio!

Passo 2: Desenvolvimento suas habilidades

Uma vez que voceé ja encontrou seu nicho de mercado, o primeiro passo € desenvolvido
habilidades Que a permissao se destaca nicho. Isso pode incluir uma leitura dos livros online e
servicos com especialistas na area do conhecimento ou das atividades sociais da empresa
poker 2 7

Jogadores Anbnimos (JA; em inglés: Gamblers Anonymous, GA) é um programa de 12 passos
para ludopatas; uma irmandade de homens 8 e mulheres que se reconhecem jogadores
compulsivos e que se reinem em grupos, em uma base diaria, com o objetivo 8 de manterem-se
abstinentes do jogo e restituirem uma maneira normal de pensar e viver.

A primeira reunido de JA ocorreu em 8 Los Angeles, California, em 13 de setembro de 1957.

No Brasil, JA reuniu-se pela primeira vez em 23 de marco de 8 1993, no Rio de Janeiro.

Para parar de jogar os membros de Jogadores Andnimos p6em em pratica um Programa de
Recuperacgéo 8 originario de Alcodlicos Andnimos - Os Doze Passos de Recuperacao - que foram
adaptados para JA.

O Jogo Compulsivo (Jogo Patolégico) 8 é considerado uma doenca pela OMS - Organizacao
Mundial de Saude que, segundo pesquisas realizadas pelo ANJO - Ambulatério do 8 Jogo
Patologico do Hospital da Clinicas de Sao Paulo, afeta de 1,5 a 3,5% da populacgéo.
Estabelecido em varios paises por 8 todos continentes do mundo, Jogadores Andnimos, no
Brasil, experimentou um grande crescimento devido ao aumento do nimero de casas de 8 aposta
e bingos nas cidades brasileiras.

Vérias pessoas, atraidas pelas luzes coloridas e os ambientes luxuosos das casas de aposta
descobriram-se 8 compulsivas na medida em que seu tempo e o dinheiro eram, cada vez mais,
absorvidos pelas maquinas caca-niqueis.

Jogadores Anbnimos tem 8 o Unico propésito primordial de ajudar as pessoas que desejam parar
de jogar a consegui-lo.

JA ndo tem nenhuma opiniao sobre 8 a liberagdo do jogo.

Jogadores Anbnimos ndo se associa a nenhuma outra entidade e € sustentada pelos seus
proprios membros, a 8 fim de ndo se desviar seu proposito.

Os Doze Passos [ editar | editar cédigo-fonte |

Os doze passos de recuperacao de 8 JA séo:

Admitimos que éramos impotentes perante 0 jogo — que nossas vidas haviam se tornado
ingovernaveis.
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Passamos a acreditar que um 8 Poder superior a nés mesmos poderia trazer-nos de volta a um
modo normal de pensar e de viver.

Tomamos a decisao 8 de entregar nossa vontade e nossas vidas aos cuidados deste Poder de
nosso entendimento.

Fizemos um minucioso e um destemido inventario 8 moral e financeiro de n6s mesmos.
Admitimos a nés mesmos e a outro ser humano a natureza exata de nossas falhas.

Ficamos 8 inteiramente dispostos a ter estes defeitos de carater removidos.

Humildemente pedimos a Deus (de nosso entendimento) que removesse as nossas imperfeicoes.
Fizemos 8 uma lista de todas as pessoas a quem prejudicamos e nos tornamos dispostos a fazer
a reparacao a todos pelo 8 mal causado.

Reparamos os danos causados diretamente a essas pessoas sempre que possivel, exceto
guando a reparacao implicasse em prejudica-las ou 8 a outras.

Continuamos a fazer um inventario pessoal e quando estdvamos errados, prontamente
admitimos.

Procuramos, através da oracdo e meditagdo melhorar nosso 8 contato consciente com Deus
como O entendiamos, pedindo somente pelo conhecimento de Sua vontade perante a nés e a
capacidade 8 de realiza-la.

Tendo feito um esfor¢co para praticar estes principios em todas as nossas questdes, procuramos
levar esta mensagem a outros 8 jogadores compulsivos.

As vinte Perguntas [ editar | editar codigo-fonte ]

Para que a pessoa identifique se precisa ou ndo da ajuda 8 de Jogadores Anbnimos deve
responder as seguintes perguntas:

Vocé ja perdeu horas de trabalho ou da escola devido ao jogo? Alguma 8 vez 0 jogo ja causou
infelicidade na jogo que ganha muito dinheiro vida familiar? O jogo afetou a jogo que ganha muito
dinheiro reputacdo? Vocé ja sentiu remorso 8 apos jogar? Alguma vez vocé ja jogou para obter
dinheiro para pagar dividas ou entéo resolver dificuldades financeiras? O jogo 8 causou uma
diminuicdo na jogo que ganha muito dinheiro ambic&o ou eficiéncia? Apos ter perdido vocé se
sentiu como se necessitasse voltar o mais 8 cedo possivel e recuperar as suas perdas? Apés um
ganho vocé sentiu uma forte vontade de voltar e ganhar mais? 8 Vocé geralmente jogava até que
seu ultimo centavo acabasse? Vocé ja pediu dinheiro emprestado para financiar seu jogo?
Alguma vez 8 vocé ja vendeu alguma coisa para financiar o jogo? Vocé relutava em usar o
"dinheiro de jogo" para as despesas 8 normais? O jogo o tornou descuidado com o seu bem estar
e 0 de jogo que ganha muito dinheiro familia? Alguma vez vocé ja 8 jogou por mais tempo do que
planejava? Alguma vez vocé ja jogou para fugir das preocupacdes ou problemas? Alguma vez 8
vocé ja cometeu, ou pensou em cometer um ato ilegal para financiar o jogo? O jogo fez com que
vocé 8 tivesse dificuldades para dormir? As discussdes, desapontamentos ou frustracdes fizeram
com que voceé tivesse vontade de jogar? Alguma vez vocé 8 ja teve vontade de celebrar alguma
boa sorte com algumas horas de jogo? Alguma vez vocé ja pensou em se 8 auto-destruir como
resultado de seu jogo?

A maioria dos jogadores compulsivos responderao "sim" a pelo menos sete destas perguntas.
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gué-rihanna-won-t-paid-164900889 Usher néo esta sendo pago para se apresentar no 2024
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m jogo que ganha muito dinheiro espiral longo de 15 minutos, mas no meio de um jogo de futebol
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PJ Harvey

Eu queria trabalhar com Steve desde o momento jogo que ganha muito dinheiro que ouvi Surfer
Rosa da Pixies. Nunca tinha ouvido nada 0 tdo poderosamente comovente, tanto emocional
guanto sonora e sabia querer ouvir minhas musicas dentro desse som — um barulho vivo 0
demais; era como se vocé estivesse la na sala enquanto a emocao estava acontecendo .

"Ele era um homem engracado, além 0 de ser gentil e inteligente”, disse PJ Harvey jogo que
ganha muito dinheiro 1993.
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Steve passou o primeiro dia de nossa 0 sessdo gravando a cadéncia e mediu sala ao vivo no
Pachyderm [estudio jogo que ganha muito dinheiro Minnesota]. Ele ficava parado olhando-a por
um 0 longo tempo, saindo das diferentes posices. Aplaudimos intermitentemente as maos dele;
eu vim com ele até la mas Jobs ficou 0 do amanhecer a noite absorvedor da "forma" daquela
divisdo que poderia lhe dar... Acho Que sabiamos instintivamente deixar sozinho aquilo 0 onde
estava procurando pelo espaco!

Ele re-sinografou o kit de bateria do Rob [Ellis] para que fosse aprimorado pela sala e 0 cantasse
com ele. Colocou microfones jogo que ganha muito dinheiro posi¢cdes cuidadosamente medidas,
a fimde capturarem os sons quando eles se encontravam nos volumes 0 certos; montou Nn0sSsos
amplificadores ou guitarra nas salas onde sabia melhor sobre as divisées dos tipos das tocadoras
como nos 0 éramos!

Ele foi conduzido. Movido a explorar e aprender com o som, mas também misteriosamente
alinhados de uma maneira que eu 0 ndo entendia bem; ele era um alquimista: paciente metodico
sensivel para capturar os momentos jogo que ganha muito dinheiro jogo que ganha muito
dinheiro chegada! O trabalho estava 0 duro desde quando todos nos alcangamos algo do qual
sabia apareceria...

Esta intensidade foi compensada por pausas quando Steve poderia colocar 0 0s pés jogo que
ganha muito dinheiro chamas. Ele era um homem engracado, além de ser gentil e inteligente; fui
atraido para ele com 0 seu mistério: minha tristeza pela morte dele me faz perceber o quanto eu
valorizei esse cara... Eu sinto sorte ao 0 caminhar junto a este durante pouco tempo nesta terra!
Bob Bert, Pussy Galore e Sonic Youth

Pusy Galore foi uma das primeiras 0 bandas que Steve gravou. Era 1987 e estavamos
trabalhando no album Right Now! Eu estava tocando um kit de bateria 0 meio construido a partir
do ferro-velho, o laco era duas placas metélicas ligadas jogo que ganha muito dinheiro conjunto
numa concha com tambores cilados; 0 ele ndo conseguia obter nenhum som bom dele para
trazer a tona seu anel S&M (S & M) até ao 0 topo da banda criando assim melhor chocalhamento
onde eu permaneci durante toda jogo que ganha muito dinheiro existéncia na Albinaria dos
Beatles™.

Ele ficou comigo 0 no meu apartamento jogo que ganha muito dinheiro Hoboken, Nova Jersey
duas vezes por uma semana — passei muito tempo com ele ouvindo sobre 0 suas obsessoées
como bilhar e seu doce favorito: Skittles. Era um personagem unico que podia ter sons de bateria
iguais 0 aos dos outros do planeta!

Gavin Rossdale, Bush

Eu amei Fugazi e Jesus Lizard, registros de Slint. E todo o Touch and 0 Go [r6tulo]. Tudo que ele
tinha feito - tantas estradas levaram até Ele! Apenas ir encontra-Lo foi um pouco emocionante...
"Ele 0 chamou Swallowed a peru"... Gavin Rossdale.
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Fomos primeiro para o campo [para gravar 1996 album Razorblade Suitcase], este estudio 0 de
gravacao muito chique propriedade do Trevor Horn chamado Hook End. Estar la com ele e passar
tempo jogo que ganha muito dinheiro pubs 0 rurais onde beberia meia cidra lentamente foi



realmente divertido! Mas nés fomos quando estdvamos na Abbey Road

Ele n&o era grande 0 jogo que ganha muito dinheiro overdubs. Eu seria como: "Eu quis dizer esta
harmonia, posso fazer isso?" ele diz “Tudo bem! faca-o — se 0 fosse feito compositivamente para
a Inglaterra”, e sim um pouco de musica que eu tinha cantado; mais tarde olhei na 0 folha da faixa
- ela tem uma 'harmonia sem sentido' escrita nela.”

Eu né&o tinha sido feito parte de qualquer gangue 0 naquele momento; eu estava meio
ostracizado. Entao, foi realmente bom sair com ele e Todd [Trainer] saindo comigo Bob O
(Weston), ser aceito por eles como um colega deles - Steve é uma cozinheira maravilhosa: era
incrivelmente engragado! Foi incrivel O cortar tudo que vocé gostaria dele — a maioria das
pessoas sao tdo decepcionantes quando se trata disso mesmao...

Tivemos um 0 recorde niumero 1 na América — ninguém pode tirar isso de nds. E mais importante,
uma amizade nasceu e nunca 0 vacilou

Jami Morgan, Cdédigo Laranja

Nosso tempo com Steve [para 2024 album The Above] foi uma das nossas experiéncias de
gravacao favoritas. 0 Ele era um homem doce, que passou tanto Tempo nos fazendo "cafés fofo"
como ele fez movendo microfone jogo que ganha muito dinheiro torno 0 do seu auto-construido
para o paraiso da musica guitarra por isso € feito “um génio dos sons e espirito O irrestrito”.
Alguém apareceu trabalhar todos os dias ferramentas na méo dele me contou histérias incriveis
vezes guando eu simplesmente fazia 0 escolhas a pé.”

Jon Spencer

Steve me ensinou muito sobre o estudio de gravacao e fazer discos — coisas como obter sons 0
jogo que ganha muito dinheiro fita, mixagem smileing design embalagem embalagens fabricacéo
producdo distribuicdo. Mas ele também aprendeu-me a executar uma banda: shows reservando 0
para promover seus programas ou registros lendo um contrato navegando num negdcio tudo DIY!
Ele me mostrou que o estudio de 0 gravacao poderia ser abordado da mesma maneira como uma
guitarra ou qualquer outro instrumento. Vocé sabe tocar? Quem se importa! 0 Tem algo a
expressar?" V& jogo que ganha muito dinheiro frente!" O mais importante é banda e disco vocé
quer fazer isso, pode ignorar 0 "regras" Ou “a forma correta”. Na verdade quase nada estava
errado nem fora dos limites do alcance dele", mas Steve 0 sabia totalmente sobre seu trabalho no
escritério."

Julia Cafritz, Pussy Galore

[Spencer] e eu éramos tao idiotas fas de Big Black incrivelmente 0 dedicados. Essa banda era
muito poderosa, sonoramente interessante! E entdo ndao estdvamos pensando jogo que ganha
muito dinheiro "O jovem Steve Albini é o 0 engenheiro do estudio”. Fomos realmente atraido por
ele pelo talento que vimos no seu show principal - tive uma impressao 0 visceral forte tanto da
jogo que ganha muito dinheiro guitarra quanto a dele como Herist: foi um ato explosivo ao vivo...
"Tao poderoso e sonicamente O interessante”... Grande Preto.
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Quando chegamos jogo que ganha muito dinheiro Chicago para gravar com ele, fiquei
impressionado que era um 0 pacote de contradigbes. Mas talvez isso esteja errado - porque pode
ser apenas todas as contradi¢cao naturais do alguém tao O forte personalidade e visdo mundial da
sensibilidade artistica tem como tudo isto é parte dos guisados Steve Albini!

Nés o encontramos 0 jogo que ganha muito dinheiro seu domicilio na época, e ele esta no quintal
branqueando garrafas de vidro porque estava prestes a embarcar engarrafando 0 jogo que ganha
muito dinheiro prépria cerveja raiz. Meticulosamente branqueamento-los — lava -las com um pano
pequeno a beira do atrio para manter as 0 alvejantes fora seus jeans ja lavado; E depois colocalo
nas caixas! [Mas eu era como: Oh Deus é minha coisa 0 nerd]

Ele trouxe jogo que ganha muito dinheiro intensidade — essa intensa de foco, esse olhar aquele
meticuloso modo doutrinério e se aproximando da 0 vida - para todos os esfor¢os. Vocé pode
pensar que alguém assim ndo seria necessariamente o melhor colaborador no estudio 0 mas foi
muito divertido!

Gravamos uma musica [Pussy Stomp do album Right Now], e Jon ndo estava feliz com a
gravacao. 0 Mas ele ficou satisfeito pela maneira como soava quando tocaste na nossa van que



tinha muito mais alto-falantes de merda! 0 Correram cabos até ao beco dos fundos onde o John
ligou a carrinha para p6r um cassete no estudio da 0 banda... E depois gravaram tudo aquilo jogo
gue ganha muito dinheiro cima das pessoas; Steve gravou aquela experiéncia sonora la fora
através dum microfone 0 duplo:

Ele sabiamente cresceu fora de um monte do tipo da merda idiota que todos nés fazemos quando
somos jovens. Mas 0 entdo ele substituiu com uma coisa realmente inteligente Merda, era
extraordinério ser humano jogo que ganha muito dinheiro termos pura inteligéncia e o poder O
como se concentraria isso Tudo foi rapido E eu conhecia-o Quando tudo estava brutal O
interessante para mim é a 0 medida Que a jogo que ganha muito dinheiro idade mais suave néo
perdeu nenhuma dessas vantagens Foi melhor colocar isto

Laura Jane Grace

“Se ndo ha 0 alguém como Steve la chamando besteira, quem vai fazer isso?” — Laura Jane
Grace.
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Eu tinha a idade que 0 quando o Nevermind do Nirrana saiu, isso absolutamente me surpreendeu
e jogo que ganha muito dinheiro igual impacto foi In Utero. Tive sorte —e 0 fiz questéao de trabalhar
com tantas pessoas dentro desse circulo ou quem faz parte dessa banda quanto possivel Em 0
2024, finalmente tive oportunidade para fazer um disco junto ao Steve!

Um verdadeiro testamento para ele é o quao facil foi 0 esse processo. Eu literalmente liguei ao
telefone e reserved tempo de estudio, sabe? Fomos nés dois andando jogo que ganha muito
dinheiro mascaras faciais 0 com distancia — essa experiéncia surreal do tipo ficgdo cientifica
especialmente Steve - que tem seus macacdes ha mao!

O 0 registro que fiz com ele [Stay Alive] é tudo ao vivo leva. Houve apenas uma edi¢éo, e eu
gueria especificamente 0 a versao feita para poder vé-lo editar fita adesivas! Espero as pessoas
percebam o quanto isso foi perda de seu 0 conhecimento da gravagdo analégica (e quao poucas
sdo suas) mais do mesmo; assistir alguém fazer um {sp} jogo que ganha muito dinheiro forma
d'agua 0 ou Scotch tape era incrivel E como se movia — aquilo parecia arteria...”.

A abordagem dele de muitas maneiras [foi] primeiro O tomar, melhor tirar. E cada tomada depois
disso vocé esta perdendo energia e foco ficando diluido - Se eu 0 precisasse mais do que duas
vezes através da musica podia ver ele perder o interesse imediatamente (risos). Entao foi um 0
pouco pressdo! Mas sabia isso entrando nela...

Normalmente vocé termina de fazer um registro, h4 uma cadeia e-mails com a carga 0 da pluma
gue o pagamento funcionou na parte traseira ou para frente entre gerentes. Steve tinha todas as
minhas fitas 0 master (mas) ele me entregou — entéo eu lhe entreguei dinheiro jogo que ganha
muito dinheiro méos apertando isso foi tudo aquilo; era so 0 isto: recusar tirar pontos [de cada
corte percentual dos royalties do produtor] se realmente fosse esse recorde - ndo é 0 novidade
desses dias?

Ele perguntou se a danca dele tinha ajudado meu desempenho.

Jason Narducy

Havia uma razéo pela qual Steve insistiu jogo que ganha muito dinheiro O ser chamado de
engenheiro e nao produtor. Ele era um mestre na obtencao dos sons, ele realmente queria fazer
as 0 outras coisas? Quero dizer: ocasionalmente eu o0 ouvia dizendo "Bem essa parte poderia
usar alguma decoracao”. Mas foi muito especifico; O se vocé fosse mesmo boa banda que
praticava bastantes musicas boas podia fazé-lo soar incrivel!

Eu estava no estudio de audio 0 elétrico dele jogo que ganha muito dinheiro Chicago ha duas
semanas, e eu fui cantar vocais. Em vem Steve Albini carregando guitarras - 61 0 anos ajudando
uma banda a carregar o carregamento dentro? E como estou cantando com as violdo na méo ele
comeca 0 dangando l|a fora Ele era tdo brincalhdo Como tive dificuldade para n&o rir mas
consegui fazer jogo que ganha muito dinheiro voz se ela O estivesse indo embora!

Ele podia mergulhar fundo na ciéncia do audio de uma maneira que eu simplesmente ndo
conseguia acompanhar - 0 jogo que ganha muito dinheiro um dia pela manha, cheguei ao estudio
e ele estava enviando o email irritado para a fabricante da fita O francesa entrando no grande
detalhe. Tinha esse nivel Unico... tantas pessoas nessa posicao teriam duas fazendo os trabalhos



pesados por 0 causa dele; nunca foi assim! Foi s6 Steve com seu macacdo...e todos eles
gostaram muito dos microfones."

Andrew Falkous, Mclusky

“Era como 0 sair com um amigo que também tinha as chaves do prédio” Andy Falkous.
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Quando trabalhamos com Steve jogo que ganha muito dinheiro nosso 0 album de estréia Mclusky
Do Dallas ha 20 anos, eu realmente néo sabia quem ele era. Exceto que produziu In O Utero (In
utero). Eu nunca fui historiador musical; vim para a musica via bandas arenas e nem tinha
expectativas 0 - além do fato dele ter gravado toda jogo que ganha muito dinheiro estética geral
ao vivo — os overdubs eram apenas pra maricas! 0 Na primeira reunido foi obviamente uma
pessoa muito inteligente...

Chegamos ao audio elétrico, e vocé esta imediatamente ciente de que esta 0 é uma facilidade
criada para bandas gravarem. Muitos estudios ndo sdo necessariamente - obviamente na
América! E por isso nos 0 EUA o café cheira mal a merda do cafezinho; Tecnicamente ele sabia
no minimo como estava fazendo as coisas... Mas 0 seu verdadeiro truque era criar um ambiente
onde se pode dar melhor desempenho dessa muasica com microfones: Albini forneceu os 0
modelos da jogo que ganha muito dinheiro personalidade assim sendo

Ficamos nos dormitérios do Electrical - vocé acorda e esta la, € consumido por isso. 0 No primeiro
dia comegcamos ao meio-dia para terminar & meia noite tarde no final estavamos até as sete da 0
manha A lenda era que Steve trabalhava 364 dias jogo que ganha muito dinheiro um ano E tenho
certeza de Que foi exagero Mas 0 a experiéncia com intensa colaboragéo dele se unindo...
Quando nao vai bem Nao ha nada como fazer aqui!

Ele tinha uma 0 consideracdo por n6s como seres humanos. Estava perfeitamente feliz para que
o fizssemos assistir Garth Marenghi's Darkplace conosco, era tipo 0 sair com um amigo seu e ele
ja sabia as chaves do prédio... Obviamente a personalidade de "Steve Albini" se 0 envolveu;
Como néo podia? Gravamos She Will Bring You Only Happinesse (Ela so trara felicidade), eu
votei nele E Steve 0 disse: “Ok!

Mclusky Do Dallas soa como se sontdssemos jogo que ganha muito dinheiro banda, para melhor
ou pior e o que salta do disco 0 é tanta energia de modo a sentir-se realmente la. E isso por
causa da compreenséao feita pelo Steve dos principios 0 cientificos sobre onde colocar um
microfone mas também porque ele tinha empatia sabia ouvir uma faixa!

Melhores restaurantes: Mogwai, Canada

"Ele sempre O foi engracado, nunca cruel" Stuart Braithwaite.
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Nés gravamos apenas uma musica com Steve, mas era muito longa 0 e envolvida. Meu Pai meu
Rei foi um hino judaico que Arthur Baker queria gravar para o aloum nunca terminado 0 dele
mesmo! Estavamos tocando ao vivo ha anos; entdo queriamos finalmente grava-lo: viver juntos
jogo que ganha muito dinheiro estudio ou fazer soar bem 0 a cancéo - assim como ele € natural
de se escolher entre os dois artistas do grupo "Steve".

Ele era uma 0 pessoa muito agradavel para estar jogo que ganha muito dinheiro um quarto com,
0 que vai contra jogo que ganha muito dinheiro reputagcdo como sendo de borda senhor. 0 Seu
senso do humor

foi

Para ser honesto, n6s amamos isso — ele sempre foi engragcado e nunca cruel. Ele nos disse 0
para nao conseguir um quarto de hotel na sessao: dormiria no sofa do amigo dele; nada além dos
hobnobs durante 0 os quatro dias que demoramos a gravar o {sp} da musica - aparentemente
vocé pode obté-los jogo que ganha muito dinheiro todos EUA!

No final 0 da sesséo, a maioria de nds saiu para ir assistir o futebol americano deixando Barry
Burns sozinho no estudio com 0 Steve. O Sr Barry disse ao Dr Steven: "Eu acabei me lembrando
gue ha realmente uma parte importante do violdo 0 e ainda tenho um disco." Ele virou-se muito
lentamente até ele dizendo “Vocé se lembra desse filme 2001? Uma coisa 0 vem aqui! Vocé sabe
onde esta esse mondlito...

Isso é...



"importante”.
Nosso amigo e colega de banda ocasional Luke Sutherland tocou violino na 0 masica, quando
estavamos mixando a faixa dissemos Steve que ndo precisava ser muito alto no Mix. E Steven
disse — 0 isso € algo o tempo todo ainda dizemos jogo que ganha muito dinheiro estudio: “Feature
it ou foda-se”. Entdo sim presentamolo!

No6s éramos muito jovens, 0 apenas um monte de criangas absolutamente batendo a merda das
nossas guitarras e ele era tudo sobre isso — Ele 0 foi gentil com nossa banda. Disse que
sabiamos exatamente como queriamos soar?Ele amava o grande riff na segunda metade da 0
musica -ele estava entusiasmado pela musica!

David Gedge, o presente de casamento e Cinerama.

"Ele estava explicando a histdria do lapis para 0 o nosso baixista"... David Gedge.

{img}: Xavi Torrent/Redferns

Os primeiros albuns [Wedding Present] eram meio que confusos, limpos e como o pop 0 indie.
Queriamos nos afastar disso — eles nunca soaram para mim ao vivo da banda ". Acho eu acho
mais 0 um som tridimensional do qual ele conseguiu capturar esse ruido.”

O nosso primeiro album para a RCA foi Bizarro, e isso 0 nos levou cerca de seis semanas.
Quando trabalhamos com Albini queriamos reservar um tempo equivalente ao da gravagéo do
disco 0 na RCA: "N&o! Nao era assim que o microfone estava gravado no vivo; se ndo podemos
fazer uma musica jogo que ganha muito dinheiro 0 duas semana alguma coisa esta errada." E
nos pensamos tipo “Bem... Nés ja estamos tocando os Beatles”. [risos] Eu acho 0 mesmo quando
eu tinha acabado por ter feito as coisas bem cedo.”

Eu fiz isso Mellotron no estudio. E ele disse: 0 "Vocé tem alguma ideia do quéo dificil eles sao a)
manter jogo que ganha muito dinheiro sintonia, b ) tocar e ¢] eu também 0 queria ter um prazer?"
Ele falou com o dia que era muito bom para mim? Ent&o foi uma coisa estranha 0 dos anos 60
mas vai ficar 6timo som." Vocé ja teve algum papel preparado pra isto?” Nao mesmo se vocé 0
ndo sabe realmente como é". Bem... vamos la!

Steve Albini jogo que ganha muito dinheiro seu estudio de gravacgéo Electrical Audio, Chicago.
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s 0 vezes era um pouco irritante, porque vocé diria: "Por que ndo gosta de CD? Por qué nunca
pega [realidade] pontos 0 jogo que ganha muito dinheiro livros?" E entédo ele lancava o baixo para
uma das palestras dele (risos). Uma vez me levou ao lado 0 e explicou por os cds parecerem tao
bons quanto vinil. Eu estava entediado depois da meia hora; mas agora eu 0 disse isso tudo
bem." Nos ficamos sabendo disso".

Ele era muito inteligente, mas espirituoso. Sempre tivemos momentos brilhantes no estudio com 0
ele! Achei-lhe facil de trabalhar comigo que nunca foi uma tarefa; sempre fui divertido demais
para isso: "A banda é 0 o chefe". Se vocé dissesse a ela aquilo seria feito por mim mesmo... O
unico lugar onde eu tinha tantas 0 reunifes ao longo dos anos... E ndo queria saber disso."
(Sunn O))

“Ele vai dizer uma frase e vocé se lembrara 0 dela por 20 anos” — Stephen O’Malley.
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A primeira vez que gravei um disco foi com O ele. Ele voou para Seattle gravar Silkworm, estava
jogo que ganha muito dinheiro uma banda chamada Robert Burning Witch e nosso baixista Stuart
Dahlquist O era irméo do baterista de Selkwormy Michael Dhalquist antes dele ser langado no
album "Oh Steve pode vir alguns dias 0 mais cedo”. Vocé quer grava-lo? Voou até a cidade natal
desde Londres - E eu ndo entendi isso muito bem 0 na época...

Héa algumas coisas sobre essa sessao que realmente se destacam. Ter a oportunidade de ser o
préximo guitarrista ele 0 gravou depois Jimmy Page é tipo da mente soprando, Eu verifiquei isso
com Ele quando trabalhamos para fazer seu trabalho 0 como Sunn O) ) ha alguns anos atras e
foi: "Sim eu acho sim Acho mesmao." [risos] E eles sempre 0 disseram algo do proprio
personagem... mas ndo era musica indiferente...

Naquela sessao de Burning Witch, aprendi sobre a gravagao do microfone 0 - como colocar os
mics na frente da bateria jogo que ganha muito dinheiro uma maneira inspirada no
posicionamento dos bilhar. Colocando minha pilha 0 guitarra num corredor mindsculo onde eu



nao tinha espaco para me mover muito e tocando com volume realmente alto entdo 0 o feedback
se tornou musical — interativo ao retorno; tocar um pequeno mic até meu chao enquanto som
principal." Esse 0 foi mesmo momento definido [me]

Ele é o tipo de pessoa com quem vocé trabalha, que vai dizer uma frase e 0 se lembrara por 20
anos. Estdvamos ouvindo um take da musica Burning Witch descoberta quando algo novo
aconteceu no riff 0 do filme; ha também a pausa para "Oh! Essa coisa boa ndo me fez pensar
nisso." E ele continuou voltando 0 ao som:" Oh... esse erro foi muito ruim!"

Em 2024, Greg Anderson de Sunn O) )), e eu gravei com Steve 0 jogo que ganha muito dinheiro
seu estudio por duas semanas. Tim Midyett do Silkworm estava envolvido — ele tocou baixo
naguela sessao -, também 0 Hildur Gunadottier [compositora ganhadora da Oscar] esteve 14 ".
Esse tempo todo foi tdo agradavel que levamos muito a sério 0 porque trabalhar nele néo era
uma situagéao onde vocé poderia consertar as coisas para soar melhor (risos).

Ele era muito inteligente 0 e ndo tinha medo de entrar nisso com alguém - N&o jogo que ganha
muito dinheiro uma maneira agressiva, defensiva mas para realmente cavar 0 dentro dele (e ter)
um conversa que pode ser tdo confortavel se vocé estava aberto a tentar aprender algo ou 0
debater. Foi interessante Eu fiquei feliz por poder encontra-lo ; Aprender mais sobre ele — E fazer
alguns discos bem 0 legais séo partes monumentais da minha experiéncia musical!

Eu era adolescente e 0s outros ndo muito mais velhos. Mas ele respeitava 0 tanto a nossa visédo
Electrelano

Mia Clarke

: N6s passamos varias semanas vivendo no Electrical Audio na primavera de 2003, gravando
nosso segundo 0 album The Power Out. Vinte anos depois, € um pouco mais confuso gravar o
disco mas eu olho para trds 0 e penso sobre como Steve era gentil; Quer dizer... Eu fui
adolescente quando os outros ndo eram muito velhos Ele 0 respeitava nossa visédo E nos fez
sentir completamente confortaveis jogo que ganha muito dinheiro estudio O que ele nunca tinha
visto antes!

Emma Gaze

: Steve 0 comprou uma sensagao calma e tranquilizadora de que tudo estava na mao, porque
estdvamos bem preparados. Foi mais emocionante do 0 intimidante! Acho isso fala com jogo que
ganha muito dinheiro atitude jogo que ganha muito dinheiro geral Ele nunca esteve interessado
para fazer vocé se sentir "'menos”, E 0 ndo houve um momento onde eu me senti patronato ou
envergonhado Na verdade o oposto Se neuroses da banda certo 0 membro estavam a pleno
vapor ele disse tranquilamente “Isso é como ela precisa”.

MC

: Para o nosso terceiro album

Axes, queriamos chegar 0 0 mais préoximo possivel do nosso som ao vivo. Steve fez isso
acontecer e havia tanto conhecimento jogo que ganha muito dinheiro jogo que ganha muito
dinheiro colocacao 0 de cada microfone que ele tinha na posicao dele como engenheiro; era uma
grande parte da dadiva para um projeto 0 técnico mas acho eu acredito Que a maior parcela
dessa magia estava dando a banda tudo aquilo necesséario pra ter O sucesso...
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. Ele ndo era um Tinkerer, ele foi eficiente e focado jogo que ganha muito dinheiro aproveitar o
Nosso som nha jogo que ganha muito dinheiro forma mais O real ou verdadeira N&o é uma coisa
facil de fazer mas Steve sempre fez isso!

Willham, também conhecido como Bonnie "Prince" 0 Billy

"Ele raramente falava sem pensar ou fora do punho"... Will Oldham, também conhecido como
Bonnie 'Prince’ Billy.
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Ele 0 era um ser humano que raramente tinha falta de habilidade na boca, ele esperava mais dele
mesmo e outras pessoas. 0 Mas também sabia disso é possivell Nao havia nada ultrajante...
Apenas a ideia do seu pensamento sempre foi poder continuar 0 trabalhando fora da industria
musical para manter essa humanidade diante daquilo o qual quase todo mundo diz: "Bem
impossivel 0 fazer as coisas direito porque isso ndo se faz assim" - Steve pensou jogo que ganha



muito dinheiro outra maneira como vocé fala.”

Estamos experimentando O um impulso crescente de coisas que se opdem a algo aparentemente
contrario ao legado, o qual levou a civilizacdo humana 0 para frente. Parece meio estar
desmoronando agora jogo que ganha muito dinheiro uma taxa incompreensivel e dificil a favor do
caminho mais complicado.“Parece como 0 recompensa pessoal Steve néo esta tendo isso
testemunhado; nossa remuneracao é fazer nosso melhor possivel preencher no vacuo os seus 0
exemplos profissionais da morte.” Ele assumiu muita culpa por todos nds porque ele estava
pensando nisso “e nos sentimos bem”.
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